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Avant propos:

Ce tutoriel est basé sur la version stable 1.2.2 du logiciel Audacity, et totalement inspiré de
I'excellent site de Mickaél Vieira : http://vieira.mickael.free.fr/audacity/ , que je remercie de
m'avoir autorisé a utiliser le contenu de son site pour réaliser ce document pdf.

Objectifs :
Le tutoriel se propose d'aborder deux aspects de la gestion du son :

- La numérisation : cette opération consiste a transformer un signal analogique en un
fichier numérique.

- Le traitement : cette opération consiste a effectuer une ou plusieurs actions sur un
fichier numérique.

Pour se faire, nous allons tenter d'atteindre les objectifs suivants :

- Installer le logiciel Audacity

«  Ouvrir / Fermer un projet

- Importer un fichier audio

- Utiliser la console de manipulation des sons

- Sélectionner une partie du spectre

- Exporter un projet dans un format audio

- Découper une ou plusieurs partie(s) du spectre

- Rendre silencieuse une ou plusieurs partie(s) du spectre
« Mixer plusieurs sons

- Numériser une source analogique

Pré requis :

- Connaitre I'arborescence d'un systéeme d'exploitation
- Connaitre les notions de répertoire/dossier et de fichier
- Connaitre la notion de presse papier (copier/couper/coller)
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1ére partie : Mise en route

Téléchargement et installation

Téléchargement du logiciel Audacity :

Audacity est un logiciel de traitement du son gratuit. Il a été développé sous licence GNU
GPL que nous vous invitons a consulter. Ce logiciel est disponible pour les systémes
d'exploitation Linux, Windows et Mac OS.

Licence GNU GPL en version anglaise : http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html,
Licence  GNU GPL en version francaise (non-officielle) : http://www.linux-
france.org/article/these/gpl.html.

Le code source du logiciel est disponible sur
http://sourceforge.net/projects/audacity/.

Vous pouvez télécharger les versions pour les plates-formes Windows, Mac OS et
les distributions Linux sur le site http://audacity.sourceforge.net/

Installation sous Windows XP :

Didacticie
Auteur: M
Mise en forme pdf: Jean-Pascal Royer.

Téléchargez le fichier" Installeur Audacity 1.2.3".

Télécharger le LAME MP3 Encoder Library (Encodeur MP3 LAME). Ce fichier sera,
par la suite, indispensable pour encoder vos fichiers son au format mp3.
Double-cliquez sur l'icbne d'installation

audacity-win-1.2.1.exe

==X
Welcome to the Audacity Setup
Wizard
Thics will install Audacity 1.2.1 on woun computes,

It i recommended that you close all other apphications betore
cartinuing.

Click Next o conlinue, o Cancel o et Selup Etape 1 : La procédure
d'installation commence
Cliquez sur Next

i Hel » ][ Cancal ]
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& Setup - Audacity

License Agreement
Pleasze read the following impoitant nformation bedore conbnuing.

Pleaze read the following License Agreament. ‘fou rest accept the bterms of this
agieement befote conlinung with the instalation,

Nole: Audaciy is distributed under the tems of the GNLI GPL. ~ . .

This Fckudes eventhing in the sautcs code distibubon Etape 2 : Acceptation de la
da it lib-zic directon. Code in the lb-zn i "vitihi i
x:ﬁ:l;?naylgﬂeleas;mdﬁ gldi‘remrﬂ";i:enm : Ilcer‘lce d U-t||lsat|0.n. .
[which is GPL-compatble]. Far a summary, see the Aprés avoir lu la licence, cliquez
README b fle. and for speche detals, see the licenss " T
mfamation inside each subdirectcey of b-ei. sur "l accept the agreement
The full test of the GNU GPL follows: Cliquez sur Next
GMU GEMERAL PUBLIC LICEMSE b
{11 accept the agieement
(=) | do not accept the agreement
Back

5 Setup - Audacity

Information
Please read the hollovang impartant nformation before conbnung.

Wihen you are ready bo contines with Setup, chck Nest

Luwidacily, b Free, Cross-Platiomn Digital Awdio Editee e
WVersion 1.2.1
For changelog, see the bottom of this document.
e Bl Asudacily souiceieige ret!
Emait audaciky-help@Elists sourcefonge. et
Lead Developers
Matt Brubeck
Joshiuz Habaiman
Deemic Mazzoni [pioject leader)
W

& Setup - Audacity

Select Destination Directony
Where should Audacity be inskalled?

Sedact the foldes whare pou would like Audaciy to be instaled, then click Nest.
C:\Pragiam Files\buedacily

==
& Program Files

L
3 Adabe
) Ahead
o Adeatel
) Analog,
L

Sl o WAN XP

The peogram requires at leazl 7.1 ME of disk space.

[ <Back || New> | [ Cancal |

Etape 3 : Informations générales
concernant le logiciel
Cliquez sur Next

Etape 4 : Choisissez le dossier
dans lequel sera installé le

logiciel(par défaut : C:\Program
Files\Audacity)

Cliquez sur Next
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1 Setup - Audacity

Select Additional Tasks
“Which additional tazks should be performed?

Select the addtional tasks you would ke Setup to perform whils instaling Audacity, Etape 5 : L'installation vous

then cick Newt propose de créer un icone sur le
SR eiTEhET bureau et d'associer les fichiers

o el possédant une extension ".aup"

Other tazks:

au logiciel, c'est a dire que ces
fichiers seront toujours ouverts
avec Audacity. Laissez ces cases
cochées

Cliquez sur Next

[+] Associate Audacity peoject fles

5 Setup - Audacity

Ready to Install
Setup iz mow 1eady to begin nstaling Audacity on youwr compuber.

Chick: Inztall bo contirise with the installation, or click Back if pou want bo revies o
change ary setlings,

[restinabion dnechan:
E:\ogicielvaudacity

tudeitional tatks: : i
S Etfape 6 : Rappel des choix
Assaciabe Audaciy project fies Cliquez sur Install
[ <Back || insal | [ Cancal |
= Setup - Audacity El, 0 El
Completing the Audacity Setup
Wizard

Setup has finighed instalbng Sudacily on vour compule, The
application may be lsunched by selecting the instaled cons.

ek Fnishto et Setup. Etape 7 : L'installation est

(7] Launch Audseiy terminée, si vous laissez cette
case cochée, le logiciel Audacity
va s'ouvrir automatiquement.
Cliquez sur Finish

Attention : Il ne vous reste plus qu'a dezipper le fichier "lame-3.96.zip" et a placer le
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dossier obtenu dans le dossier "Audacity" qui a été créé a I'endroit que vous l'avez indiqué
a I'étape 4. Vous devez maintenant indiquer au logiciel ou se trouve le fichier permettant la
compression ".mp3". Procédez de la maniére suivante :

- Fichier > Préférence...,

- Onglet Formats de fichier,

- Dans la partie "Initialisation de I'exportation MP3",

- Cliquez sur le bouton "Chercher la librairie",

- Le logiciel vous demande "Voulez-vous indiquer I'emplacement du fichier
lame_enc.dll maintenant ?",

- Cliquez sur le bouton "Oui",

- Utilisez la boite de dialogue pour atteindre le fichier "lame_enc.dll",

- Cliquez sur le bouton "Ouvrir",

- Fermez les préférences en cliquant sur "Ok".
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Interface

Interface générale

Console de manipulation Miveau Sélecteur
des sons du volume dentrée de source

Miveau
du volume de sortie

; S
e N N —

> »_.f £ |Ba Wk | @ 28 0]
— E i ke

Informaticon i Indicateur
sur la piste a piste audio de Ia duréa

Début Fin
de la selection de la sélection
Projet & 22EI§EI_| !Sélec’tinn 00879077 - 0:02.01 2906 (0001 133830 minsec)  [Sélection libre]
Fréguence d'échantillonnage Durée
de la piste de la sélection

La console de manipulation des sons

Fause Positionner Positicnner
\ le curseur au début\ / le curseur a la fin
| |
n W) W L

VAW J/

Lecture Enregistrer
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Informations sur la piste

Mong / Stéréa Mom de la piste

Quantification /

> |mon_projet ™ /1111}

Mono, 441 00Hz 7

Fréguence
d'échantillonnage

05 -
[~ ; 1
Rendre 32-hit float |
la piste muette | hiuet | Salo o0 Jouer uniquerment
_ " ! cette piste
05

Déterminer si la piste

sera jouee dans le haut

parleur gauche, droit Régler le niveau
ou les deux. sonore de la piste

Les menus déroulants

Mouveau CErlHR
CUITir, ChrlH0
Fermer kel
Enregistrer le projet Chrl+35

Enreqistrer le projek sous, ..

Exporker en Wal, ..

Exporter |a sélection en WAV, .. Le menu déroulant "FICHIER" : Ce menu permet

d'effectuer les différentes opérations sur les

Exporter e Mp3... fichiers (les projets Audacity) telles que OUVRIR,
EEROel e soibeon e TPa FERMER, QUITTER, etc ... ainsi que le réglage
Exporter comme Ogg Vorbis des préférences du logiciel (les préférences)

Exporter la sélection en Ogg Yorbis, ..

Préférences, ., Ckrl+P

Quitter
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Annuler Importer

Cauper
Copier
Me garder gue la sélection

Effacer
Silence

Séparer
Dupliquer

Sélectionner. ..

Crl+2

el
Chrl+C

Chrl+T

CErl4HE
Chrl+L

Chrl4+Dr

Rechercher les croisements avec le zéro 2

Enreqistrer la sélection
Restaurer la séleckion

Déplacer le curseur, ..
Sélection. ..
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Le menu déroulant "EDITER" : Ce menu permet
d'effectuer les différentes opérations de base sur le
spectre. Les fonctions ANNULER et REFAIRE
permettent de rattraper d'éventuelles erreurs. Il est
également possible d'effectuer des sélections
particuliéres avec la fonction SELECTIONNER, on
peut aussi enregistrer des sélections.




Les préférences

Pour personnaliser le logiciel Audacity, vous devez configurer les préférences. Fichier >
Préférences ...

Préférences d'Audacity
EAS audo ||Juai|ﬁ| Feemats de ichier | Spectiogrammes | Répertores | Inteiface | Clvier | Souwis |
Lechue

e TR Creslive 5 ound Blasler PO

Ertegrtiement
Périphasique : | Craative 5cund Blaster PTI ]
Canas: |2 [Shédal B

Onglet E/S audio : Réglage des

W Liseles aulres: pistes pendset Tervegisirement dune nouvells parametres d'Entrée et de Sortie.

Préférences d'Audacity
E/5 oudo  Ouslld | Foemals de fickier | Spectiogrammes | Réperioies | Inteface | Clavier | Sousis |

Fréquence déchantlonnage pw didaut - [[TTIONE ~| [©

Fournal déchantllonnags par défaul ;| 32-ba loat =

Corvertsew déchantillonnage en bemps réel Ilrbc:pddmrapde :I

Corvvartissew déchantionnage de houte qualié - | Interpolation de haute qualié = |
Listage enlemps el [Aucn =
Lissage de haute quallé. | Trangle -

Onglet Qualité : Réglage de la
qualité des nouvelles pistes
audio.
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Préférences d'Audacity

E/S oudo | Quelté Foemals de fickisr | Spectiogrammes | Réperdores | Interface | Clavier | Sousis |

Lors da Mimportation de hichies audo non compressés
{7 Fasre ure eopes du hehier svant &adber (phis o)
¥ Lechre deecte depuas e fichier ongnal [phus rapads)

Format diesgsitation non compressé
[wetivs [Micrazalt 16 bit FCM] |

Wi [Microsolt). Sigred 16 ba PCH

Féglage de Mesportation 0GG
Quaté0GGE; [ 5 0

Onglet Format du fichier :
Réglage des parameétres
d'exportation des fichiers audio.

—
(=1

Inituaks: alion de Mexportation MP3
WVeasion de la ibraiie MP3 :  Module Texpostation MPZ non nowd Chepcher La e aine

Dk [128 =]

Préférences d'Audacity

Onglet Spectrogrammes :
Réglage du visuel des spectres.
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Préférences d'Audacity
E/5 oudo | Ouchtd | Foemals de ickier | Spectiogrammes  Répedoies Ilmcifwc] Clavier | Sousis |

Répertore Temporare

Emplacement : |f‘\DDDUHE ~1\Chiystehl DCALS 1T emphaudacity_1_2_temphau Chiisi_. I
Espace itve . 255 GE

Préférences d'Audacity

E/5 oudo | Oushtd | Foemals de ickier | Spectiogammes | Répedores |"*Hrﬂ|l:l=m=r| S s |

& Diéflement auto de b piste pendant b lechee

W Tougoues suloniss |a peuss

W dctankred b spactiogramme pendant [ lecthee

W ditivar Ls baire s

W Bctoer b baime de mixage

B Oustber Audacity 3 la lermebure de |a deniie fendlre
b Apashement de ba séection par gissement gauchse.dioie
W Activer Pesgonomes des boulons: magnétophons

Langags - |Fiargar bl

Bliramum of dB mode display 1ange:

% .35 dB [pour édition de grands ampliuds)

" 43 dB [Slendus PCM en échantlornage 8 bits)
" 95 & [Slendues PCM en échantllornags 16 be:)
120 4 flite appoodmative da Faudition bumare]
" 145 d [Etendue PCH en échantlionnage 24 bis]
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Onglet Répertoires : Choix du
répertoire dans lequel seront
stockés les fichiers temporaires.

Onglet Interface : Réglage des
paramétres correspondants a
l'interface du logiciel.



Préférences d’Audacity

E/S oudo | Quskté | Foemets de fickier | Spectiogrammes | Répediores | Intefface Clsvite | Sousis |

Command | Combinaison da to... | -~
Moureeay  Chrkel
Ourrir, . ChrikeD
Farmar  Chilew
Envegistrer bs projet  Chrkks
Endegistrar b projet sous. .,
Export As. .,
Expart Selaction As..,
Expritar Codnimes ME3, .
Expeiber la sélactaon en MP3..,
e e Lo Onglet Clavier : Configuration des
Exporter ks marqueurs. ., . .
Préférerces.,, CbP raccourcis clavier.
Custher
Anruler  ChilZ
Refare  Chl+Y w
[ Modier | Efacer |
Régiages pas dout |  Eregioner. | Changer_ |

Préférences d'Audacity

E/5 oudo | Quabté | Foemats de fickier | Spectiogrammes | Répertores | Inteiface | Clavier  Sousis |

Sours [idglages par défaut, non modiiables]
et | e de | Boutons I
Sélection  Etablr un point de sélection  Clic Gauche
Sélecton Régler l séection  Glisser § gauche
Sélection Ebendre la sélection i + Chc gauche:
Zoom Zoom avant s point  Chc Gauches
Zoom Zoomer sur by séection  Glisser & gauche
Zoom Zoom mrigre dun cran Che drolt
Zoom Comme ghaser & gauche  Glisser & droibe
Apustement bemporel Apustement bermporel  Glisser & gauche
skl de nivau Changer Farnplfcation  Glisser & gauche . . .
Crayon Modifer Féchantlon  Ch Gauche Onglet Souris : Configuration des
Cr Lissier Mbchantllon Akt 4 Che gauche .
gﬁ Changes plisieurs échantilons  Glisser & gauche boutons de la souris.
Crayon  Changer UM ssul dchankilon @ Cirl 4+ glsser & gauche
Mulki Correres loutd de sélection  Che gauche
Muki Corneres loutd de sdlection  Glisser gaichs
Muli Coreees Foutd zoom  Cle droit,
Mulki Cotreews Foutd zoom  Glisger aved be bouton drok
Tout Dokfilarrpant bt fbas  Molette da souris
Teust Zoormn svankfarritns  Cirl-Fooulsts souris
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2éme partie : Premiers pas

Les projets Audacity

Démarrer le logiciel Audacity :

Double cliquez sur le raccourci situé sur votre bureau.

4

AdACIY
Remarque : S'il n'y a pas de raccourci sur le bureau, double cliquer sur le fichier "
audacity.exe " qui se trouve dans le répertoire d'installation.

ml“" audacity . exe

Ouvrir un projet existant (fichier " .aup ") :

- Fichier > Ouuvrir ...
- Utilisez la boite de dialogue pour aller chercher votre fichier audio.
- Sélectionnez-le en cliquant sur le nom puis cliquez sur " Ouvrir ".

Importer un fichier audio :

+ Projet > Importer Audio ...
- Utilisez la boite de dialogue pour aller chercher votre fichier audio.
- Sélectionnez-le en cliquant sur le nom puis cliquez sur " Ouvrir ".

Remarque : Vous pouvez également double cliquer sur le nom du fichier dans la boite de
dialogue pour l'ouvrir sans avoir a cliquer sur " Ouvrir ".

Enregistrer un projet :

Le logiciel Audacity fonctionne sous forme de projet, c'est a dire que lorsque vous
effectuez un nouveau travail de traitement du son, vous allez débuter un nouveau projet.
Pour enregistrer votre travail, le logiciel vous propose deux solutions.

Enregistrement au format Audacity " .aup " : Ce type de sauvegarde va générer un fichier
avec lequel vous pourrez retrouver l'intégralité de votre travail. Le format " .aup " est un
format de travail, lorsque vous cliquez sur " enregistrer le projet " ou " enregistrer le projet
sous ... ", le logiciel va générer un fichier " nom_du_fichier.aup " ainsi qu'un dossier "
nom_du_fichier_data " comportant les données relatives a votre projet. Seul le logiciel
Audacity sera capable de réouvrir ce fichier.

Enregistrement au format audio " .wav ", " .mp3 " et " .ogg " : Lorsque vous étes satisfait
du son obtenu, il ne vous reste plus qu'a exporter votre travail en fichier audio. Le fichier
pourra alors étre lu par les lecteurs fichiers audio (ex : Windows media player, WinAmp,...)
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Voir le tableau des formats audio ci-dessous.

Compressé
Formats 2
WMA (Windows Media Audio) oui
WAV (WAVeform) non
MIDI (Musical Instrument for Digital oui
Interface)
RAM (Real Audio Media) oui
MP3 (MPEG 2 Layer 3) oui
OGG (OGG file) (OpenSource) oui
AIFF ( Audio Interchange File Format ) non
jet.
& udacty roject Fie
Enregistrement 1Ko
en format de travail [
Travail ‘:J maon_projet_data
1

avec Audacity

&

Exportation
en fichier audio

fichier_son wav
fichier_son.mp3
fichier_son.ogg

Fermer un projet :

Fichier > Fermer

Quitter Audacity :

Fichier > Quitter
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Sélectionner une partie d'un fichier son

Audacity permet d'effectuer des sélections trés précises dans un continuum sonore. Pour
cela, vous utiliserez quatre outils primordiaux :

L'indicateur de durée

Les marqueurs

L'outil main pour ajuster la sélection

La loupe pour étirer le spectre en agrandissant la durée.

Vous allez procéder de la maniére suivante :

1. Repérer le début de la sélection

- Créer une piste de marqueurs : Projet > Nouvelle piste de marqueurs

X |ezekiel | 10
Mono,11025Hz 05
F2-hit float '
hiuset 2a][u] 0.0
= O +

05
= ]
0 1,0

% |piste de ma

- Lancer la lecture de la piste audio en cliquant sur le bouton " lecture " de la console
de manipulation des sons.

- Lorsque vous entendez le début de la partie a sélectionner

- Cliquez sur le bouton " pause " de la console de manipulation des sons.

- Positionnez le curseur a I'endroit, ou vous souhaitez que la sélection commence, en
cliguant sur le spectre.

- Positionnez un marqueur a cet endroit : Projet > Ajouter un marqueur a la sélection

X|ezekiet  *| 1,0
hono,11025Hz 05
32-hit fioat '
hLiet Salo 0.0
= @ +
0,5
E] O
© 1,0
X |Piste de ma W début

2. Repérer la fin de la sélection

- Relancer la lecture de la piste audio en recliquant sur le bouton " pause " de la
console de manipulation des sons.

- Lorsque vous entendez la fin de la partie a sélectionner :

- Cliquez sur le bouton " pause " de la console de manipulation des sons.

- Positionnez le curseur a I'endroit, ou vous souhaitez que la sélection se termine, en
cliquant sur le spectre.

- Positionnez un marqueur a cet endroit : Projet > Ajouter un marqueur a la sélection
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* | ezekiel | 10
Il
u:unu?u,11EIESHz 05 -
32-hit float
hiLset Salo 0,0
- 5 "
05
E] O
0 1,0
x[piste de ma ¥ début fin

3. Effectuer la sélection

Positionnez le curseur au niveau du premier marqueur.

Approchez la souris du curseur. Vous voyez a ce moment apparaitre une main.
Lorsque celle-ci est apparue, garder le clic gauche souris maintenu et tirez la
sélection en direction de 'autre drapeau.

Relachez alors le clic gauche, mais attention a ne pas recliquer sur le spectre pour
ne pas perdre la sélection.

Cliquez a présent sur " lecture " ; la lecture s'effectue uniquement sur la partie
sélectionnée.

X|ezekiel | 10
Maono,11025Hz 05
F2-hit float '
hiLset =l 0.0
= @ +
05
= ]
© 1,0
X [piste de ma ¥ début fin

4. Ajuster la sélection

Pour ajuster la sélection, utilisez I'outil main. Lorsque vous approchez des
extrémités de votre sélection, le curseur se transforme en main. Vous pouvez alors
déplacer le début et |a fin de la sélection en maintenant le clic gauche souris
enfoncé.

Dans le cas ou vous souhaiteriez faire terminer votre sélection dans une partie du
spectre trop serrée, vous pouvez utiliser alors la loupe qui va étirer le spectre en
agrandissant I'échelle de la durée.

5. Enregistrer la sélection

Le logiciel offre la possibilité a l'utilisateur d'exporter uniquement la partie
sélectionnée. Cette fonctionnalité est trés pratique lorsque vous souhaitez découper
un continuum sonore tel qu'un dialogue en plusieurs fichiers son.

Lorsque la sélection vous satisfait cliquez dans le menu " fichier " selon votre choix :
Exporter la sélection en WAV ...

Exporter la sélection en MP3 ...

Exporter la sélection en Ogg Vorbis ...
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Remarque a propos des marqueurs :

- Nommer vos marqueurs pour plus de clarté.

- Sivous avez beaucoup de marqueurs a positionner, ajouter une nouvelle piste de
marqueurs Projet > Nouvelle piste de marqueurs

« Vous pouvez exporter les marqueurs au format " .txt " pour les réutiliser par la suite.
Fichier > Exporter les marqueurs ...

- Pour les réutiliser : Projet > Importer les marqueurs ...
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Opérations de base sur le spectre

Voici le résultat obtenu avec les cing opérations de base effectuées sur la méme sélection

- Ne garder que la sélection
- Silence

- Effacer

- Séparer

- Dupliquer

= mon_projet

Fichier Editer “ue Projet Générer Effet  Anal

=

1= ¢
(] ] | 2

p ok

— Opération : Editer > Ne garder que la
hh””der r ¥ 10 sélection
hono,11025Hz 05
32-hit float '
hluiet Solo 0.0
- +

© a5
E] O

Q) 1,0

mon_pro _]pt

Fichier Editer “ue Projet Générer EFffet  Analy

I'T = ¢
Ple % o’
-l]l,ﬁ . . . . l]l,l] . . | . “.’5

X|thunder 2w | 1,0
hono, 11025Hz

Opération : Editer > Silence

F2-hit flost 0
hiuiet Zalo 0,0
- @ +

-0,5
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Fichier Editer ‘ue Projet Générer Effet  Anal
PR ¢
5 ] > [

S0,5

X [thunder_x ™

Mono,11025H=
F2-bit flost

fluiet Zalo |

5

Fichier Editer ‘ue Projet Générer Effet  analy
= ¢
i - [
Pleix| S _J
-0,5 0.0 5
¥|thunder_x | 1,0
hd
u:unu_ju,1 1025Hz 05
32-bit flost
Lt Salo 0.0 -
- + !
[ !9: ol
-05
G = o b
-1,0
¥|thunder_x | 1,0
hd
u:unu_ju,1 1025Hz 05
32-bit flost
Lt Salo 0.0 -
- + !
[ !9: ol
-05
G = o b
-1,0
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Opération : Editer > Effacer

Opération : Editer > Séparer



Fichier Editer “ue Projet Générer Effet  Analy
| wall AT Y-
-0,5 0,0 K
X|thunder_x | 1.0
hano,11025Hz 05
J2-hit flost '
MLt Salo 0.0 -
- + !
[T ]:I. ool
-0.5
G [N D
-1,0
X|thunder_x | 1.0
hano,11025Hz 05
J2-hit flost '
MLt Salo 0.0 -
- + !
[T ]:I. ool
-0.5
G [N D
-1,0
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3eme partie : Pour aller plus loin

Numeériser une source analogique

1. Relier I'appareil a la I'ordinateur

- Pour commencer, il va falloir relier votre appareil de lecture (Baladeur, Minidisc,
platines cassette, platine vinyle ...) a votre ordinateur.

Remarque : Si vous souhaitez enregistrer de la voix a l'aide d'un microphone, branchez
celui-ci sur I'entrée micro de la carte son.

- Utilisez un cable jack classique pour relier la sortie Line Out de I'appareil a I'entrée
Line In de l'ordinateur (Si votre appareil ne posséde pas de sortie Line Out, vous
pouvez utiliser la sortie casque).

- Sivous possédez une carte son plus évoluée, utilisez un cable RCA

2. Effectuer la numérisation

- Positionnez la cassette, le vinyle, ... au début de la partie a numériser
- Démarrer le logiciel Audacity
- Vérifier les préférences d'enregistrement

Attention : Voir la répercussion de la fréquence d'échantillonnage et de la quantification
sur le poids d'une seconde des fichiers audio.

. Sélectionnez la source a numériser

| b odern-vaolunme -

E ntrée ligne
Yalume micro
Yalume vidéo
Yolume ausiliaire
tadenm-valume
Mimage stéréo

- Cliquez sur le bouton enregistrement de la console de manipulation des sons pour
commencer a numeériser
- Vous devez voir le spectre apparaitre dans la fenétre du logiciel Audacity

Remarque : Vous pouvez ajuster le volume d'entrée pour éviter que I'enregistrement soit
saturé ou trop faible.

A 0

3. Exporter votre travail au format audio

Une fois satisfait de votre enregistrement, il ne vous reste plus qu'a I'exporter dans un
format audio de votre choix.
Tableau des formats audios

- Fichier > Exporter en Wav ...
- Fichier > Exporter comme MP3 ...
- Fichier > Exporter comme Ogg Vorbis
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Astuces : Enregistrer des extraits audio sur Internet.

Attention : Les oeuvres sont protégées par le code de la propriété intellectuelle, respectez
les auteurs.

- Démarrer le logiciel Audacity

- Vérifier |les préférences d'enregistrement
- Dans le sélecteur de source d'enregistrement, sélectionnez "Mixage Stéréo" la

source a numériser

Remarque : Lorsque I'on sélectionne "Mixage stéréo/Mono", le logiciel va enregistrer tous
les sons qui passent par la carte son, méme les sons de l'interface Windows par exemple

- Cliquez sur le bouton enregistrement de la console de manipulation des sons pour
commencer a numeériser

- Cliquez sur le lien de la page pour lancer I'extrait que vous souhaitez enregistrer

- Vous devez voir le spectre apparaitre dans la fenétre du logiciel Audacity

- Une fois satisfait du résultat, il ne vous reste plus qu'a exporter votre travail au
format audio comme nous l'avons vu précédemment.
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http://www.celog.fr/cpi/

Mixer plusieurs sons

1. Démarrer Audacity

Pour mixer des fichiers audio, il va falloir créer deux nouvelles pistes audio, sur lesquelles,
nous collerons les extraits audio que nous souhaitons mixer.

2. Créez une nouvelle piste audio,

- Projet > Nouvelle piste Audio
- Répétez I'opération autant de fois que vous avez de sons a mixer
- Attention : Si vous travaillez avec des fichiers stéréo, choisissez " Nouvelle piste

Stéréo "
X |Fiste audic w | 1,0
hano, 441 00Hz
16kt 051
hluiet Solo 0.0
- +
0 05
g B,
X |Fiste audic w | 1,0
hano, 441 00Hz
16kt 01
huiet Solo 0.0
- +
0 05
E] 0 O 0

- Remarque : Le logiciel va créer une nouvelle piste audio qui possédera les
caractéristiques audio (fréquence d'échantillonnage, le nombre de bits d'un
échantillon) définies par défaut dans les préférences. Vérifiez qu'elles
correspondent aux caractéristiques des fichiers que vous souhaitez mixer. Si ce
n'est pas le cas, modifiez-les comme indiqué ci-dessous.

Attention : Voir la répercussion de la fréquence d'échantillonnage et de la
quantification sur le poids d'une seconde des fichiers audio.
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X|Piste audio ¥ | 1,0 |

= =) = w?lii = = = =

Mar...

Déplacer la piste vers e haut
Déplacer la piste vers le bas

Forme d'onde
Forme d'onde (dE)
Spectre

Haukeur (EAC)

Mara

Zanal gauche

Canal droit

TransFormer en piste stéréo
Separer |a piste stérén

Format de fichier

8000 Hz

11025 Hz
16000 Hz
22050 Hz

v 44100 Hz
45000 Hz
96000 Hz
Autre,..

X |Piste audio ¥ | 1.0 |

= =1 = M?M = =] = o=

Mar...

Déplacer la piste vers e haut
Déplacer la piste vers le bas

Forme d'onde
Forme d'onde (dE)
Spectre

Haukeur (EAC)

Mara

Zanal gauche

Zanal droit

Transfaormer en piske skéréo
Séparer |a piste stérén

Format de fichier

Régler le taux
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Réglage de la fréquence
d'échantillonnage.

Réglage de la quantification.



3. Créer le fichier
- Importez les fichiers son que vous souhaitez mixer : Projet > Importer Audio ...

X|piste audio * [ 1,0
haono,11025Hz 05
F2-hit flost '
huiet Sala 0.0
- o +

-0.5
E] O
o -1,0

X |piste audio * | 1,0
hono, 22050Hz 05
F2-hit flost '
huiet Sala 0.0
- o +

-0.5
E] O
o -1,0

X|ezewiel  *| 1,0
haono,11025Hz 05
F2-hit flost '
huiet Sala 0.0
- o +

-0.5
E] O
o -1,0

% |bark | 10
hono, 22050Hz 05
F2-hit flost '
huiet Salo 0.0
- o +

-0.5
E] 0 O

- Sélectionnez les parties que vous souhaitez mixer a I'aide du curseur.

- Copiez la partie sélectionnée : Editer > Copier

- Collez la partie copiée sur une des deux pistes audio vierges : Editer > Coller
- Répéter I'opération avec l'autre ou les autres parties que vous souhaitez mixer
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¥ |Pizste audio ™| 1,0
I
u:unu?u,11EIESHz 05
32-hit flost
hiuset Sala 0,0
- O +
0.5
E] O
o -1,

X |piste audio w | 1,0
Mono, 22050Hz 0z
32-hit float '
= Saolo 0,0
- o +

-05
€] O
G -1,0
X|ezekiel  w| 1,0
|
u:unu?u,“l 1025Hz 05
32-hit float
hiuset Sala 0,0
- o +
-05
€] O
G -1,0

X |k | 10
Mono, 22050Hz 0z
32-hit float '

hiuset Sala 0,0

- +

0
G .g. D

« Vous pouvez écouter le résultat en cliquant sur le bouton " lecture " de la console
de manipulation des sons. Rendez muettes les pistes que vous ne souhaitez pas
entendre dans votre mix.

- Vous pouvez grace a "l'outil d'ajustement temporel", déplacer le spectre pour le
positionner a I'endroit ou vous souhaitez qu'il soit joué.

I ¢

ek
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¥ |Pizste audio ™| 1,0
Il
u:unu?u,11EIESHz 05
32-hit flost
hiuset Sala 0,0
- o "
05
E] O
0 1,0
X |piste audio w | 1,0
Mono, 22050Hz oz ]
32-hit flost '
hiuset Sala 0,0
- o "
05
E] O
0 1,0
X|ezekiel  w| 1,0
Il
u:unu?u,11EIESHz 05
32-hit flost
bt | Sl | | g4
- o "
05
E] O
0 1,0
X |k | 10
Mono, 22050Hz 0z
32-hit flost '
Mtuet | Solo
- o "
5.9

- Vous pouvez maintenant ajuster les niveaux sonores des deux pistes pour les
rendre plus homogeénes et choisir si elles doivent étre jouées dans le canal gauche,
droit ou les deux.

- +

Q
G.g.D

4. Exporter votre travail au format audio

Si le résultat vous plait, il ne vous plus qu'a fermer les pistes non désirées en cliquant sur
la croix située en haut a gauche de chaque spectre. Dans le menu " Fichier ", cliquez sur
le type d'enregistrement que vous souhaitez.

Tableau des formats audios

- Fichier > Exporter en Wav ...
- Fichier > Exporter comme MP3 ...
- Fichier > Exporter comme Ogg Vorbis
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4éme partie : Et apreés ...

. Méthode de travail

Nous allons essayer de vous donner quelques conseils méthodologiques, pour
faciliter I'organisation de votre travail de traitement du son.

Commencer par créer un répertoire de travail dans lequel vous rangerez vos
fichiers.

Par exemple "mon_projet" =
A l'intérieur de celui-ci, créer un sous-répertoire, dans lequel vous rangerez les
fichiers sources.

Par exemple "fichiers_sources"

Remarque : Il est trés important de garder une copie de vos fichiers sources dans
un répertoire séparé de maniére a pouvoir les récupérer dans I'éventualité d'une
erreur lors du traitement du son.

Créer ensuite toujours dans le répertoire "mon_projet" autant de sous-répertoire
que vous avez de types de traitement. Par exemple : "fichiers segmentés”, "fichiers
audio a trous", etc ...

Astuce : Dans le cas ou vous effecturiez le découpage d'un fichier audio en
plusieurs petits fichiers, vous pouvez les nommer de cette maniére :

1_nom_du_fichier.mp3
2_nom_du_fichier.mp3
3_nom_du_fichier.mp3
4 nom_du_fichier.mp3

Si vous procédez ainsi, vous pourrez garder vos fichiers dans le méme ordre qu'ils
apparaissent dans le fichier original.
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. Liens utiles :

Des explications

Analogique ou numérique ? Quelques explications
Mais qu'est ce que le son ?

Le son sur Wikipedia

Les différents formats audio

Cours sur le son de Bruno Hoffmann

Des tutoriaux

Autre tutoriel : Enreqistrer un vinyle sur CD avec Audacity
Autre tutoriel : Réaliser un CD audio avec Audacity
Tutoriel Audacity disponible en ligne

Tutoriel Audacity au format pdf
Pascal-TIC des idées d'utilisation du logiciel Audacity en classe

Des informations

Le code de la propriété intellectuelle annoté
Salon des auteurs, compositeurs et éditeurs de musique libres

Des ressources

Les utilitaires libres pour maitriser le media son
Licence GNU GPL en version anglaise
Licence GNU GPL en version francaise (non-officielle)

Le code source du logiciel Audacity
Le site Officiel du logiciel Audacity

Moteur de recherche : Find Sounds (en anglais)
Banque de sons : Sound America (en anglais)
Banque de sons : Wav Central (en anglais)

Les radios du monde : ComFM
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http://www.linux-france.org/article/these/gpl.html
http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html
http://www.framasoft.net/rubrique163.html
http://saceml.deepsound.net/
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http://www.pascal-tic.org/rubrique.php3?id_rubrique=3
http://recit.cadre.qc.ca/projets/IMG/audacity.pdf
http://www.artistic-aerobatics.de/Bonus/Util/audacity-tutoriel/
http://www.framasoft.net/article1772.html
http://www.framasoft.net/article1489.html
http://bruno.hoffmann.free.fr/medias/son.pdf
http://www.allhtml.com/html/html24.php
http://fr.wikipedia.org/wiki/Son_(physique)
http://www.commentcamarche.net/audio/son.php3
http://www.commentcamarche.net/format/analog.php3
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